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De JOTA-JOTI

De JOTA-JOTI is een jaarlijks terugkerend internationaal evenement in het 3¢ volle weekend van
Oktober. Hierbij proberen miljoenen scouts wereldwijd met elkaar in contact te komen via de
“hamradio” (JOTA) en via het internet (JOTI). Centraal staat niet alleen communicatie en
internationale vriendschappen opdoen, maar ook ervaring opdoen met techniek in de breedste zin van
het woord.

Vaak wordt tijdens de JOTA-JOTI op lokaal of regionaal niveau een groot evenement georganiseerd.
Dit kan bijvoorbeeld in de vorm zijn van een vossenjacht i.c.m. een digitaal aspect, of een Crazy 88.
Hier doen dan verschillende Scoutinggroepen aan mee om met en tegen elkaar te strijden.

Waar is dit blad voor?

Een veelvoorkomend punt van feedback naar de Landelijke JOTA-JOTI Organisatie is dat er niet
overal in het land een grotere activiteit wordt georganiseerd. Er is vraag vanuit vele groepen in
Nederland dat er een overkoepelende activiteit voor hun beschikbaar is, voornamelijk die een dagdeel
in beslag neemt. Denk hierbij aan een regionaal avondspel, of een samenwerking van verschillende
groepen in 1 stad om tot een gezamenlijke activiteit te komen.

Dit informatieblad is bedoeld om jou, als lezer, een kickstart te geven wanneer je een eigen grotere
activiteit wil opstarten, of om jou te helpen de discussie hierover in jouw omgeving op te starten. Je
hoeft ook absoluut niet een gekwalificeerd regio-organisator te zijn om een activiteit op te zetten.
ledereen die wil kan iets organiseren! De beste activiteiten beginnen op lokaal niveau en groeien
natuurlijk.

Hoe start ik me een evenement organiseren?
Het allerbelangrijkste is dat je van tevoren enkele vragen aan jezelf stelt om te bepalen wat voor een
activiteit je wil organiseren:

e Wat moet het doel zijn van je activiteit? Contact leggen met anderen, een wedstrijd tussen

groepen, informatie en/of kennis delen, of iets heel anders?

e Hoe ga jij jouw activiteit echt een JOTA-JOTI activiteit maken?

¢ Wordt het een herhalende activiteit, of een eenmalige?

e Wie gaat mij helpen met de organisatie?

e Wat wil je precies doen tijdens je activiteit?

Deze vragen kunnen we uiteraard niet voor jou beantwoorden, maar we hopen je er in ieder geval een
handje mee op weg te helpen! Door deze vragen aan jezelf te stellen, kan je jouw idee vaak al wat
concretiseren.

Een veel voorkomende manier van het in leven houden van een activiteit is een roulerende
organisatie. Zo kan je bijvoorbeeld ervoor kiezen dat jij zelf de eerste editie te organiseren om een
basis van de activiteit neer te zetten. Je zou dan in je deelnemersvoorwaarden kunnen zetten dat de
groep die je activiteit wint, de volgende editie moet organiseren.
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De activiteit zelf

Om een activiteit te organiseren tijdens de JOTA-JOTI moet je natuurlijk eerst een idee hebben wat je
precies wil organiseren. Wil je een grote activiteit organiseren voor alleen een bepaalde speltak, voor

meerdere of iedereen gecombineerd? Vanuit dat oogpunt kan je dan beginnen met het bepalen wat je
wil doen voor hen. Gezien het een activiteit is tijdens de JOTA-JOTI is het handig om de kernwaarden
van de JOTA-JOTI hier ook in terug te laten komen: Verbinding maken met anderen. Er zijn al genoeg
voorbeelden van regionale activiteiten die door het hele jaar door georganiseerd worden, maar kan je

hier bijvoorbeeld eens een twist aan geven waardoor het echt JOTA-JOTI wordt?

Enkele voorbeelden die worden en werden georganiseerd zijn:

Crazy 88; Hierbij werd van elk deelnemende groep 2 juryleden gevraagd. Die werden dan op
een andere deelnemende groep gezet. Vervolgens werd in meerdere rondes (bijvoorbeeld
elke 30 minuten) een set aan opdrachten rondgestuurd. Dit kan gedaan worden via
verschillende media, bijvoorbeeld via een website of via de radio. Per speltak waren er een
bepaald aantal opdrachten beschikbaar, dus een hele groep kan hieraan meedoen! Wanneer
een opdracht ingeleverd moest worden, konden de juryleden op locatie bepalen of deze
goedgekeurd werden. Alle opdrachten hadden wat te maken met het thema van de JOTA-
JOTI van dat jaar.

JotaCross; Elke deelnemende groep heeft een thuisteam en een mobiel team. Het mobiele
team gaat de regio in om op een aantal posten (en onderweg) de leukste en meest
uitdagende opdrachten uit te voeren. Ondertussen gaat het thuisteam aan de slag met het
beantwoorden van ingewikkelde vragen, die per radio binnenkomen. Na het beantwoorden
van de vraag moet deze goed gecodeerd worden en wordt het gecodeerde antwoord
verstuurd. Kom je als winnaar over de eindstreep? Dan wacht als prijs de organisatie van de
de volgende JotaCross!

JOTIHunt; Bij dit evenement jagen (hunten) deelnemende Scoutinggroepen op vossenteams.
De vossenteams, bestaande uit drie personen, verplaatsen zich door Gelderland. De locatie
van de vossen wordt via hints bekend gemaakt via de spelsite, het is aan de deelnemende
Scoutinggroepen om deze hints te ontcijferen en zo informatie te vergaren over de locatie en
looproute van de vossenteams. Hierbij is het doel om de vossenteams te kunnen vinden.

De vossenteams bewegen zich langs de deelnemende Scoutinggroepen met als doel bij deze
groep een tegenhunt te plaatsen. Naast het oplossen van hints en het jagen op de
vossenteams krijgen de deelnemende Scoutinggroepen opdrachten om uit te voeren.
Geslaagde hints en het insturen van opdrachten leveren punten op. De Scoutinggroep die na
26 uur de meeste punten heeft, wint de JotiHunt.

Expeditie JOTI; Dit is een ON- & OFFline spel voor scouts van 15 jaar en ouder waarbij je
team- en Scoutingskills op de proef worden gesteld. Je krijgt gedurende de avond te maken
met verschillende uitdagingen. Crypto’s zijn cryptisch omschreven locaties en teamo’s zijn
teamopdrachten in alle soorten en maten. Voeg daar nog een vleugje chaos aan toe samen
met een flinke tijdsdruk en je hebt alle elementen voor een keiharde strijd waar elk jaar meer
dan 1000 scouts aan deelnemen. Het team dat aan het einde van de speeltijd de meeste
punten heeft, wint Expeditie JOTI.

Verder kan je uiteraard ook een andere activiteit nemen als basis, maar deze ver-JOTA-JOTI-en. Zo
kan je de volgende manieren verwerken in je spel om toch iets met techniek en communicatie te doen:

Verander de manier van communiceren. Zorg bijvoorbeeld dat deelnemers gebruik moeten
maken van een zender, een portofoon, een website, of whatsapp.

Implementeer techniek in je thema: Maak wat met lampen, arduino’s, of maak een website
Voor je activiteit.

Zorg dat je een internationaal component verwerkt in je opdrachten: Het is leuk om een spel
met lokale deelnemers te doen, maar wat als ze de hele wereld moeten gebruiken?
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Organiseren (GOTIK)

Een belangrijke afkorting om tijdens het organiseren van een activiteit in je achterhoofd te houden is
GOTIK. Elke letter hier staat voor een onderdeel waar je rekening mee moet houden tijdens het
organiseren van je activiteit, namelijk: Geld, Organisatie, Tijd, Informatie, Kwaliteit. Door goed
nagedacht te hebben over deze punten kan je in ieder geval een kwaliteitsslag over je organisatie
verwezenlijken. Per punt staat hieronder ook een uitleg over hoe en wat je hierbij kan doen.

Geld

Zonder Scouts geen grote activiteit. Correct, maar zonder geld wordt het ook heel erg lastig. Daarom
is het handig om van tevoren na te denken wat je activiteit precies hiervoor gaat rekenen. Vaak is het
het handigste om een initiéle begroting op te stellen. Op deze begroting schrijf je alle kostenposten op
die je verwacht te hebben. Heb je bijvoorbeeld een website voor je activiteit die wat geld kost? Of wil
je een aandenken (badge bijvoorbeeld) laten maken voor de deelnemers? Dit kan al snel duurder
worden dan je hoopt. Waar je ook rekening mee moet houden zijn “variabele kosten”, oftewel kosten
per deelnemer. Zorg dat je in je begroting 3 scenario’s hebt berekend: 1 met minder deelnemers dan
verwacht, 1 met jouw verwachting en 1 met meer deelnemers dan verwacht. Je zal zijn dat je
begroting er behoorlijk anders uit kan komen te zien.

Door goede inzichten te hebben op wat je verwachtte kosten zijn voor een evenement, kan je ook
goede inschattingen maken over hoeveel geld je hiervoor nodig hebt. Uiteraard is de belangrijkste
vraag die je hier aan jezelf kan stellen: Waar komt het geld vandaan? Hierbij is het handig om uit te
zoeken wat alle mogelijkheden zijn, voordat je al het benodigde geld aan de deelnemers vraagt: Zijn
er sponsormogelijkheden, of kan jouw groep of regio (een gedeelte) bijdragen? Wanneer je dit weet,
kan je de overgebleven kosten doorrekenen aan de deelnemers. Bij sommige evenementen wordt ook
geld gerekend voor consumpties om zo de kosten voor het evenement zelf te kunnen drukken.

Wanneer je wil dat je activiteit een herhalend karakter heeft (dus uitgevoerd wordt ieder jaar bij de
JOTA-JOTI), is het ook niet erg om een kleine buffer op te bouwen om zo alvast de kosten te kunnen
bekostigen die je voor het volgende evenement al maakt. Heb je bijvoorbeeld 100 deelnemers, dan
kan 1 euro extra al ervoor zorgen dat je niet zelf alles hoeft voor te schieten.

Organisatie

Onder organisatie worden eigenlijk 2 belangrijke punten verstaan: De organisatie zelf, maar zeker ook
de vrijwilligers die hiervoor benodigd zijn. Het handigste handvat dat we kunnen bieden is het maken
van een draaiboek waar je alle onderwerpen in benoemd en wat je hiervoor doet. In dit draaiboek
benoem je dus je planning, je budgetten, de rolverdeling, maar zeker ook een beschrijving van je
activiteit. Het draaiboek is een vrij standaard component binnen Scouting, dus zullen we hier ook niet
ver in uitweiden.
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Het andere punt, vrijwilligers, is altijd een lastig component: Hoe zorg je voor werving en behoud van
je vrijwilligers? Om mensen te vinden is het het snelste en makkelijkste om uit je eigen netwerk te
putten. Vaak zijn er in jouw buurt vrienden en/of groepsgenoten die jou willen ondersteunen in de
organisatie van een grotere activiteit. Daarnaast is er vaak op regio niveau ook een team
verantwoordelijk voor het organiseren van regionale ledenactiviteiten. Misschien kan hier ook eens
contact mee zoeken om te kijken of en hoe ze jou kunnen ondersteunen. Ook kan je bij de groepen
die deel willen nemen vrijwilligers opstaan, of je kan het als “verplichting” opnemen dat als ze mee
willen doen, ook een X aantal vrijwilligers moeten aanleveren

Tijd

Hopelijk lees je deze informatie op tijd, en kan je dus tijdig beginnen aan de organisatie! Voor een
gemiddelde grote activiteit heb je gemiddeld ongeveer 10 weken nodig tussen de start van de
voorbereidingen en het evenement zelf. Dit kan natuurlijk altijd anders zijn per activiteit, dus bekijk
vooral wat nodig is in jouw geval. Je kan om jezelf goed voor te bereiden alle benodigde acties
uitschrijven en die in een 10-weken-planning plotten. Denk hierbij bijvoorbeeld eens aan het tijdig
informeren van potentiéle deelnemers (PR), opening van inschrijvingen, regelen van een terrein, etc.

Naast een planning voor de lange termijn (die je alleen voor je eigen team hoeft te bewaren), is het
vaak ook aan te raden om een planning te maken voor de dag/dagen waar je je activiteit op
organiseert. Zorg hiervoor dat er geen ruimte is voor interpretatie of ongeplande uren. Hoe laat
moeten je deelnemers klaar staan? Wanneer is de lunch? Wie wordt op welk moment waar verwacht?

Informatie

Wanneer je een planning hebt voor je activiteit, is het natuurlijk ook handig om deelnemers erbij te
krijgen! Dit kan door middel van een goede pr-campagne op te zetten. Zorg hiervoor voornamelijk dat
je zichtbaar bent bij je doelgroep. Dit kan door middel van fysieke posters te maken, door zichtbaar te
zijn op sociale media, maar ook door simpelweg mailtjes te sturen naar iedereen waarvan je wilt dat
die zich inschrijven.

De informatie die je moet delen is ten minste wat je activiteit is, de kosten, tussen welke datums ze
zich kunnen inschrijven, en voor wie het is. Daarnaast is het ook handig om met je ingeschreven
deelnemers een planning voor tijdens het evenement te delen. Hierdoor weet je zeker dat iedereen op
het juiste moment op de juiste plek is.

Daarnaast kan het ook zijn dat je iets verwacht van je deelnemers: Moeten ze bijvoorbeeld een
boodschappenlijstje halen ter voorbereiding van een activiteit? Zorg dan ook dat dit tijdig is
gecommuniceerd. Op de dag zelf kunnen groepen vaak niets meer daaraan doen namelijk!

Kwaliteit

De kwaliteit van je activiteit is waar het op staat op po valt. Je kan nog zo’'n goede voorbereiding
hebben, maar als je dan een saaie activiteit neerzet, waar doe je het dan voor? Gelukkig heeft
Scouting Nederland hiervoor al een handboekje geschreven waar je allemaal rekening mee kan
houden, namelijk het Spelboeket. Scoor je nou niet op alles daarin? Dan is je activiteit niet per definitie
een activiteit met minder kwaliteit. Deze checklist is vooral bedoeld om jou als organisator bewust te
maken van welke aspecten er allemaal zijn op het gebied van het Scoutingspel, en waar je dus
allemaal op kan inspelen.
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Welke ondersteuning is er?
Handige links

Cyclus Duurzaam Vrijwilligersbeleid:
https://www.scouting.nl/ondersteuning/groepstrajecten/cyclus-duurzaam-vrijwilligersbeleid

Spelboeket:
https://www.scouting.nl/scoutingspel/voor-alle-speltakken/regioactiviteiten

Informatie voor regio organisatoren:
https://www.scouting.nl/scouting-academy/praktijkcoach-regio-organisator-instructeur-
O/regioorganisator-0

Reeds bestaande activiteiten:

https://jota-joti.scouting.nl/regionale-evenementen/

Andere teams
Je kan proberen het wiel volledig opnieuw uit te vinden en alles zelf te ontdekken, maar er zijn zeker
teams binnen jouw handbereik die je hierbij kunnen ondersteunen:

De Landelijke JOTA-JOTI Organisatie;

https://jota-joti.scouting.nl/contact/

Dit team kan natuurlijk niet voor iedereen een activiteit organiseren op lokaal of regionaal
gebied, maar is zeker meer dan bereid om met jou mee te denken!

Je eigen regio

Vaak is er binnen elke regio wel iemand in het regiobestuur verantwoordelijk voor regionale
ledenactiviteiten. Deze heeft genoeg kennis om jou te ondersteunen in raad en daad. Ook
vallen onder deze persoon teams die de RLA’s op speltakniveau organiseren. Je zou eens
kunnen denken over het aankloppen bij 1 van die teams om te kijken wat jullie samen
allemaal kunnen bereiken.

Al bestaande activiteiten

Als je weet welke activiteiten er allemaal zijn, kan je natuurlijk ook eens bij die organisatie
aankloppen met de vraag of je hun activiteit voor jouw regio kan neerzetten.
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