
 

JOTA-JOTI 2020 De Welp volgt de oude wolf 1 
 

JOTA-JOTI 2020 

De Vlechtmatcode 

 
 

 

Naam activiteit: De Vlechtmatcode 
Type activiteit: 

  
Speltakken: Welpen, Scouts, Explorers, Rover-Scouts 

Tijd:   Voorbereiding: 15 minuten 

Uitleg: 5 minuten 

Spel: 5-45 minuten 

Benodigdheden: Rode papieren linten en groene papieren linten, stift 

 

Inleiding: 
Geheimschriften zijn al eeuwen oud en worden gebruikt om een geheime boodschap te 
communiceren naar elkaar, zonder dat iedereen deze kan lezen. Het is altijd een uitdaging om de 
code te kraken en zo de boodschap te ontcijferen. Hoewel de sleutel van deze code simpel lijkt, kan 
het best pittig zijn om deze te kraken. 

 

Speluitleg: 

Principe van het spel: 
Je vouwt een vlechtmat met de groene en rode linten om en om, zodat je een dambordje krijgt. Hoe 
groter, hoe moeilijker. Daarna schrijf je in elk vakje een letter van de boodschap. Tot slot haal je het 
matje uit elkaar en schrijf willekeurige letters in de vlakken die door de bovenliggende linten bedekt 
waren.  
 

 - - - - -  

D E - W E L P 

V O L G T - - 

D E - O U D E 

- W O L F - - 

 - - - - -  
Doel van het spel: 
De ontvanger moet zo snel mogelijk de boodschap ontcijferen. Tip: maak vooraf een foto! 

 

 


