Visjesspel

Inleiding:

Rozemarijn heeft een leuk spelletje bedacht met visjes . Ze heeft een aquarium gemaakt met daarin
visjes en een speciale hengel om de \isjes te vangen. Maak met elkaar ook een spelletje om te
spelen.

Benodigdheden:

.. Aquarium (zie bijlage)

Viltstiften of kleurpotloden of verf " 4 visjes op karton per bever
Schaar per bever

4 paperclips per bever " Hengel per bever of

Magneet en bamboestokje per bever

Lijmpistool (woor de leiding)

Voorbereiding:

Uitprinten van aquarium en visjes op karton.

Maken van voorbeeldhengel.

Om met de bevers alleen het spel te spelen kun je als leiding ook het spel helemaal uitwerken en
enkel het spel met de bewers te spelen.
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Werkwijze :
Inkleuren van aquarium en in elkaar zetten van aquarium.

Maken van hengel door magneet te bewvestigen aan bamboestokjes. Hierbij hebben de bevers wel
ondersteuning nodig.

Inkleuren en uitknippen van de visjes .

Met een lijmpistool bevestigen van de paperclips aan de \sjes.

Visjes vangen.

Als variatie kun je ook achterop de \isjes punten schrijven, zodat het een wedstr ijd wordt om zowveel
mogelijk punten te vangen.




